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Das Kreativ-Paket der IKK classic. ‘ C.\ .
Geeignet fur Kinder von 3 bis 10 Jahren. 09 IKKCl SSSSS
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DER WELTREKORD- ¥ -
PAPIERFLIEGER

Mit diesem Papierflieger wurde im Februar 2012 der Rekord fiir den weitesten Papierflieger-
Flug aufgestellt. Der Flieger flog exakt 69,14 Meter. Wer von euch schafft es, den Rekord
zu brechen?

1. 2. 3.

So geht’s:
1. Papierflieger nach Anleitung zusammenfalten
2. Flieger anmalen und Namen draufschreiben

3. Mit deiner Familie um die Wette fliegen
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Viel SpaR und guten Flug! . \ ‘ n )
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WURFEL-
GESCHICHTEN

Wiirfel dir die Welt, wie sie dir gefallt.
Lasst eurer Fantasie freien Lauf und erzahlt
euch spannende Geschichten. Alles, was ihr
dafiir braucht, sind ein paar bunte Stifte, eine
Schere, Kleber und ein Spielpartner. lhr kdnnt
aber auch gerne mit mehreren Spielern spielen.
Das macht gleich noch mehr SpaR.
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So geht’s:
. Male die Bilder bunt aus
. Schneide mit einer Schere
den Wiirfel aus
. Klebe dann die Seiten zusammen
. Schnapp dir deine Mama, Papa,
Schwester oder Bruder
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. Und wiirfelt los! Der Jiingste fangt an
6. Erzahl dann zu dem Symbol, das du
gewiirfelt hast, eine Geschichte

Viel SpaR! ‘ (-\ )
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WURFEL-
GESCHICHTEN

Der Wiirfel zum Selbermachen.
Diesen Wirfel haben wir extra fiir dich
freigelassen. Hier kannst du draufmalen,
was du willst. Wie wadre es zum Beispiel
mit einem Tier, einem Auto oder einem
Haus? Was du malst, bleibt dir iberlassen.
Tob dich gerne aus. Viel SpaR!
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VERSCHICKE

FREUD

Mit selbstgemachten Postkarten.

Da werden sich deine Freunde und deine Familie freuen -
aber ganz besonders Oma und Opa. Was du dafir
brauchst: eine Schere, Farbe (Wasserfarbe oder Acryl),
einen Stift, einen Pinsel und eine Briefmarke.
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Vorderseite

So geht’s:

1. Finger mit Farbe bepinseln

2. Finger auf Vorderseite driicken

3. Farbe trocknen lassen

4. Mit einem Stift Figuren aus den Abdriicken

machen, zum Beispiel Dinos, Blumen,
Gesichter, Herzen oder Tiere

5. Liebe Worte auf die Riickseite schreiben
6. Beide Seiten auf ein Stiick Pappe kleben
7. Adresse und Briefmarke drauf. Abschicken!
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VERSCHICKE

FREUDE!

Jetzt nur noch die Riickseite.

Schicke deinen Freunden liebe Griike oder sag deiner Oma und deinem
Opa, wie lieb du sie hast. Du kannst ihnen auch davon erzahlen, was
du die letzten Tage so Tolles gemacht hast.
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Riickseite
Bssssssst!
Hey, du. Vergiss nicht, die Briefmarke auf-
zukleben. Deine Mama oder dein Papa hat
bestimmt welche zu Hause rumliegen. Falls
ihr keine habt, konnt ihr sie auch online
kaufen und ausdrucken.
D

(I 1\ \\

‘ (i\KKCIassiC

SEITE 2 VON 2



LESEZEICHEN

BASTEL

Bastel dir ein Lesezeichen fiir dein Lieblingsbuch. Dafiir brauchst du eine
Schere, einen Kleber, einen Filzstift und dickes, buntes Papier. Und
schon kann es losgehen.

1. 2.

i Beide Seiten unter

die Mitte stecken.

So geht’s:

1. Stiick Papier (ca. 15 x 15 cm) ausschneiden
2. Papier nach Anleitung zusammenfalten

3. Augen mit Filzstift aufmalen

4. Zunge ausschneiden, draufkleben, fertig

Viel SpaR beim Lesen!
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AUF DIE BECHER,
FERTIG, LOS!

Dosenwerfen zum Selbermachen. Alles, was ihr dafiir braucht, sind ein paar Papp- oder
Joghurtbecher, eine Schere, Kleber und ein Ball. Wenn ihr keinen Ball habt, kénnt ihr
auch einfach einen Papierknauel nehmen.
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1. Zahlen ausschneiden

2. Zahlen auf die Becher kleben
3. Becher aufbauen. Abwerfen.

Und Punkte zusammenzahlen

Viel SpaR! ‘ (h )
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AUF DIE BECHER,
FERTIG, LOS! )

Einfach Zahlen ausschneiden und auf die Becher kleben. Dann einen Turm bauen und die
Becher abwerfen. Die hochste Punktzahl gewinnt.
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FIT WIE EIN
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VIEL SPAB

BEIM MALEN
- UND BASTELN!






